Devoir 3D

1 Objet
L’objet est décrit en donnant les coordonnées de points importants.

P3 Py =(0,0,0)

Ps P, =(1,00)

P3=(0,1,0)

Ps Pr Py =(0.0.1)

. Ps =(1,1,0)

B Pg = (0,1,1)
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2 Matrice d’adjacence

La matrice d’adjacence est un tableau indiquant quel point est
relié a quel point.

1 siP;estconnecté a P;
M;j = .
0  sinon
Py Py P3 Py Ps Ps P7 Py
pp 0 1 1 1 0 0 0 O
Pp, 1 0 0 O 1 0 0 1
1 0 0 0 1 1 0 O

P
Pg 0 1 0 1 0O O 1 0

3 Position de I’observateur

La caméra C est I’eil de 1’observateur. On place 1’observateur en
coordonnées sphériques :

GC = (cos(p) cos(B),cos () sin(h), sin(p)) .

0C = 0G +GC
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4 Construction d’un repere orthonormé

La base B, H et V est telle que

D pointe vers le barycentre : D= Hg—%ﬂ ;
. IEI: est perpendiculaire a é et Z{ : EI: = E/\ E;
o Vestperpendiculairea Det H: V=DAYV.
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5 Calcul des coordonnées sur I’écran
On place un écran perpendiculaire a CG a distance d de C.

A chaque point Py de I’objet, il y a un point Oy correspondant sur
I’écran, dont on cherche les coordonnées (ay,by) sur I’écran.
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6 Ecran

Si les valeurs de ay et by sont associées au point Q, alors le point
correspondant sur 1’écran est aux coordonnées (ax,by).

Si on relie les points de 1’écran en utilisant la matrice d’adjacence
de I’objet, on obtient une image de 1’objet.

N/
(a3,b3)
((,15 ’bS)
(as,be) (az{b7)
G a
(a1lby) (az,b2)
(a4,b4) (as,bsg)

7 Anaglyphe

On refait le processus en déplacant horizontalement I’origine a
droite et a gauche de C pour obtenir deux « yeux » Cq et Cy. Si
la distance entre les yeux est A = 7.2 cm, alors on déplace O par
+4H.
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On construit ensuite un repere orthonormé pour chaque ceil pour
avoir une base associée a chacun des yeux. Les bases sont dif-
férentes car les vecteurs CTB) et m sont différents entre eux et
différent de CB.
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Chaque ceil a sont propre écran, dont I’ orientation spatiale est 1ége-
rement différente. On calcule les coordonnées (ag,by) pour chaque
ceil en utilisant le méme calcul qu’avec un seul ceil au point C,
mais avec Cy et Cy.
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